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Ten program jest wyj¹tkowo tani
Jednostanowiskowa licencja
kosztuje brutto . Ta cena obejmuje koszt
noœnika i licencji generatora w³aœciwego oraz
wszystkich programów pomocniczych (generator
baz s³ownikowych, program nagrywaj¹cy, kreator
wersji instalacyjnych, baza te³ graficznych)
i oczywiœcie wsparcie serwisu internetowego.
Programy stworzone w fabryce lekcji mo¿esz
dowolnie rozpowszechniaæ, a nawet sprzedawaæ
bez ¿adnych zobowi¹zañ finansowych wobec
producenta.

fabryki lekcji
450 z³

System lp dzia³a szybko i wszêdzie
learningPANEL oraz aplikacje w nim stworzone
dzia³aj¹ w œrodowisku Win’95/98/NT/ME/2000/XP.
Nawet na starych komputerach mo¿na tworzyæ
zaawansowane informatycznie aplikacje.
Opracowane lekcje mo¿na wyeksportowaæ do
postaci instalacyjnej (setup.exe), wygodnej przy
dystrybucji programu wœród odbiorców.

Fabryka lekcji PANEL
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, czyli powsta³
z myœl¹ o nauczycielach i wyk³adowcach chc¹cych
szybko stworzyæ komputerow¹ pomoc dydak-
tyczn¹ bez koniecznoœci programowania. Na rynku
brakuje wielu aplikacji, przydatnych zw³aszcza
w szkolnictwie zawodowym.

to odpowiedŸ na tê potrzebê.
Producenci aplikacji edukacyjnych nie mog¹
pokryæ ca³ego obszaru potrzeb, pomó¿my wiêc im
i sobie, twórzmy w³asne programy edukacyjne,
ma³e i du¿e, powa¿ne aplikacje i krótkie modu³y.

nie jest kolejnym jêzykiem progra-
mowania. to narzêdzie umo¿li-
wiaj¹ce realizacjê wiêkszoœci mechanizmów
i funkcji potrzebnych w konstruowaniu lekcji
multimedialnych. Rozbudowana baza kreatorów i
repozytoriów u³atwia autorowi przedstawienie
treœci dydaktycznych w najodpowiedniejszej
formie. Przejrzysty i intuicyjny interfejs programu
zapewnia systematykê i etapowoœæ pracy autora.
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Wygl¹d i interfejs programu

Edytory i narzêdzia wizualne

Interakcja

Obiekty predefiniowane

Wspó³czesne aplikacje edukacyjne istotnie
wykorzystuj¹ dobrodziejstwa p³yn¹ce z przekazu
multimedialnego. Generator wspiera tê tendencjê
udostêpniaj¹c mechanizmy osadzania te³
graficznych, wszelkiego typu grafik (rysunki,
zdjêcia, wykresy), nagrañ dŸwiêkowych i filmów.

Autor publikacji w prosty sposób okreœla wygl¹d
(kolor t³a, obramowanie, przes³oniêcie pulpitu)
i rozmiar okna aplikacji (maksymalny, ustalony),
wygl¹d i rozmieszczenie obiektów ekranowych,
sposób komunikacji z u¿ytkownikiem (w³asne
obiekty steruj¹ce, menu górne, pasek stanu).

Przygotowanie tekstów, æwiczeñ, testów, spisów
treœci, s³owników, konstrukcja sieci po³¹czeñ
miêdzy ekranami lekcji i innymi zasobami
programu odbywa siê za pomoc¹ wbudowanych
edytorów i kreatorów w sposób prosty i intuicyjny,
bez napisania nawet jednej linijki kodu
informatycznego!

Interakcja w stworzonym programie realizowana
jest za pomoc¹ przycisków steruj¹cych, zestawu
odsy³aczy, warunkowego wyœwietlania ekranów
i poszczególnych obiektów, æwiczeñ i testów.

Generator udostêpnia szereg gotowych obiektów:
nawigator, spis treœci, odtwarzacz audio,
odtwarzacz wideo, pasek stanu, menu górne.

Edytory testów i æwiczeñ

Edytor s³owników i baz s³ownikowych

Drukowanie

W podstawowej wersji program udostêpnia kreator
i edytor dla nastêpuj¹cych typów zadañ:

i
(nieograniczona liczba pytañ i dystraktorów),

(u¿ytkownik wpisuje odpowiedŸ
w polach edycyjnych æwiczenia, wybiera z listy lub
przeci¹ga za pomoc¹ myszy). Zestaw prede-
finiowanych akcji umo¿liwia ocenê rozwi¹zañ
u¿ytkownika, wyœwietlenie odpowiedzi wzorco-
wych, zapis i odczyt danych i publikacjê wyników na
ekranie. Mo¿na równie¿ do³¹czyæ pola edycyjne
umo¿liwiaj¹ce udzielanie odpowiedzi do zadañ

i (odpowiedzi otwarte).

Bezpoœrednio z poziomu generatora mo¿na
uruchomiæ edytor baz s³ownikowych, umo¿liwiaj¹cy
szybkie stworzenie zarówno podrêcznego
s³owniczka, jak i rozbudowanego s³ownika
multimedialnego .

Generator zawiera zestaw akcji przygotowanych
specjalnie do obs³ugi wydruków z poziomu
stworzonej aplikacji w zakresie: okien tekstowych,
zrzutów ekranowych, bazy wyników, tekstów
wpisywanych przez u¿ytkownika....
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wybór
wielokrotny wybór najlepszej odpowiedzi

zadania z lukami

liczbowych tekstowych

Nies³ychane mo¿liwoœci

Niskie ceny

Niskie wymagania

Inwestycja
Mechanizmy i funkcje niespotykane w innych programach
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U¿ytkownicy FABRYKI LEKCJI ³¹czcie siê!

FABRYKA LEKCJI
wydajny system autorski do tworzenia lekcji i wyk³adów multimedialnych bez programowania

Fabryka lekcji wspó³pracuje z tablicami
interaktywnymi dystrybuowanymi przez
firmê AGRAF

learningPANEL to równie¿ wydajne narzêdzie do
tworzenia prezentacji multimedialnych, a w chwi-
lach wolnych od pracy, przegl¹darek i albumów
zdjêciowych. Pokaz zdjêæ z wycieczki lub
uroczystoœci szkolnej, z dŸwiêkowym komen-
tarzem, podk³adem muzycznym, automatycznym
sterowaniem, podpisami? ¯aden problem!

Nie tylko nauka

Programy edukacyjne to dobra inwestycja
learningPANEL umo¿liwia zbudowanie przez
autora, który nie zna technik programistycznych,
zaawansowanych lekcji multimedialnych
dostosowanych do indywidualnych potrzeb
uczniów danej szko³y.

. Kreatywni autorzy tworz¹
pomoce dydaktyczne rozbudowuj¹c multi-
medialne zasoby swojej szko³y.

!

Koszt zakupu programu
narzêdziowego ponosi siê raz, korzysta wielu
nauczycieli, wiele razy

To jest w³aœnie inwestycja

lekcje multimedialne

systemy szkoleniowe

prezentacje

pokazy slajdów

zestawy æwiczeñ

testy, ankiety

katalogi produktów
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Wspó³praca z innymi aplikacjami

Spisy treœci

Konfiguracja tworzonych lekcji

Kreator wersji instalacyjnych

Wymyœlasz, realizujesz i ogl¹dasz

Z poziomu tworzonej lekcji mo¿na uruchomiæ dowoln¹
aplikacjê zainstalowan¹ w systemie u¿ytkownika lub
dodan¹ do projektu lekcji, dokument zarejestrowany
w systemie, dokument html, stronê WWW, program
pocztowy i inne narzêdzia systemowe.
Stworzona w generatorze aplikacja w wygodny sposób
komunikuje siê z innymi programami stworzonymi
w learningPANEL oraz z objaœnieniami hipertekstowymi
wykorzystywanymi w zestawach testowych systemu
testów multimedialnych (stmTESTY, stmGENERATOR).

Wiele publikacji multimedialnych wykorzystuje spisy
treœci jako mechanizm systematyzuj¹cy i u³atwiaj¹cy
pracê z zasobami programu. Autor publikacji mo¿e
oczywiœcie zaprojektowaæ samodzielnie spis treœci,
jednak w wielu sytuacjach pomocny bêdzie
automatyczny kreator spisu treœci z mo¿liwoœci¹
do³¹czenia odsy³aczy do poszczególnych ekranów
programu.

(¿ywotnoœæ i czas
ekspozycji programu)
Autor aplikacji ma wp³yw na termin (daty) i czas
(godziny), w którym mo¿na dan¹ aplikacjê uruchomiæ.
Niezale¿nie od tych parametrów mo¿e okreœliæ limity
czasowe czasu ekspozycji poszczególnych ekranów
i ca³ej aplikacji.

Za pomoc¹ wbudowanego kreatora lekcja mo¿e zostaæ
b³yskawicznie przekszta³cona do postaci instalacyjnej,
u³atwiaj¹cej dystrybucjê wœród ostatecznych odbiorców.
Instalator bez jakichkolwiek ingerencji w systemie
u¿ytkownika (nie instaluje bibliotek dll, nie zmienia trybu
graficznego wyœwietlacza) zainstaluje program
w systemie, umieszczaj¹c na pulpicie skrót i odpowiedni
wpis w menu Start\Programy.

Wszystko, no mo¿e prawie wszystko, co przyjdzie
autorowi do g³owy, mo¿e zrealizowaæ bezpoœrednio w
generatorze. Okno podgl¹du i pozycjonowania pozwoli
na optymalne rozplanowanie obiektów ekranowych.
Z poziomu generatora dostêpna jest równie¿ funkcja
eksportu i uruchomienia stworzonej aplikacji.

Zapraszamy do wspó³pracy!
Obecnych i przysz³ych u¿ytkowników systemu

zapraszamy do wymiany doœwiad-
czeñ i dorobku z autorami programu oraz z innymi
jego u¿ytkownikami.
W szczególnoœci zale¿y nam na:

wymianie uwag na temat praktycznego
wykorzystania systemu lp,
publikowaniu i rozpowszechnianiu stworzonych
przez siebie lekcji i modu³ów szkoleniowych
wœród uczniów i innych odbiorców,
dostêpie do informacji na temat stworzonych
prze siebie aplikacji, z opisem wykorzystanych
funkcji i mechanizmów,
wymianie barterowej pomiêdzy ró¿nymi
szko³ami - akcja “program za program”,
zg³aszaniu propozycji dotycz¹cych wspó³pracy
systemu lp z nowoczesnymi urz¹dzeniami
prezentacyjnymi (tablice interaktywne, tablety
bezprzewodowe).
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Edukacyjny charakter œrodowiska
Generator lekcji learningPANEL stworzony zosta³ z myœl¹ o autorach aplikacji edukacyjnych
i szkoleniowych. Cech¹, która zdecydowanie wyró¿nia go od innych generatorów aplikacji
jest dostêpnoœæ predefiniowanych zachowañ i mechanizmów przygotowanych specjalnie
z myœl¹ o zastosowaniu w tworzeniu pomocy dydaktycznych.

Cechy dedykowane zastosowaniom dydaktycznym:
generatory zadañ testowych w formacie wyboru wielokrotnego,
generatory zadañ z lukami (odpowiedzi wpisywane rêcznie i wybierane z rozwijalnej listy); wsparcie dla
zastosowañ lingwistycznych,
edytor i odtwarzacz baz s³ownikowych,
automatyczne spisy treœci z systemem odsy³aczy,
zestaw funkcji oceniaj¹cych odpowiedzi u¿ytkownika,
przechowywanie i prezentacja odpowiedzi i wyników u¿ytkownika,
œcie¿ki dydaktyczne (sekwencje ekranów w ramach jednej lekcji),
mo¿liwoœæ nagrywania dŸwiêku przez u¿ytkownika i naprzemiennego odtwarzania z nagraniem
wzorcowym,
zapamiêtywanie historii pracy z programem,
system rejestracji u¿ytkowników w programie, logowanie,
funkcje czasowe i zliczaj¹ce (liczniki) limituj¹ce czas rozwi¹zywania zadañ lub liczbê sesji testowych,
funkcje ograniczaj¹ce wa¿noœæ lekcji (zakresy godzinowe i dzienne),
kreator nieinwazyjnych wersji instalacyjnych.
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I LEKCJI ³¹czcie siê!

satysfakcja tworzenia

Budowa (plan) lekcji multimedialnej
O czym warto pomyœleæ przed przyst¹pieniem do
pracy z generatorem

Programy mo¿na podzieliæ ze wzglêdu na
realizowany cel/treœæ na lub

(lekcje) i lub
(prezentacje, katalogi, informatory).

Drugim kryterium podzia³u jest forma wspó³pracy
z u¿ytkownikiem. W tym przypadku mo¿emy
wyró¿niæ programy i aplikacje o charakterze

, bêd¹ce odpowiednikiem
wyk³adu oraz nawi¹-
zuj¹ce swoj¹ formu³¹ do æwiczeñ, szkoleñ czy
warsztatów.

Wielkoœæ i wygl¹d ekranu, przes³anianie pulpitu,
belka okna, przyciski systemowe, obecnoœæ
obieków graficznych (t³a, ilustracje).

Budowa poszczególnych ekranów. Czy bêd¹
potrzebne ilustracje, filmy, nagrania dŸwiêkowe?

Uniwersalny nawigator, menu górne, obiekty
steruj¹ce, nawigacja oparta na zegarze systemo-
wym, spis treœci.

programy edukacyjne
szkoleniowe programy informacyjne
instrukta¿owe

prezentacyjnym
programy interaktywne,

Wybór typu aplikacji

Wygl¹d

D³ugoœæ i budowa

Nawigacja w programie

Przybli¿ona liczba ekranów lekcji.

Sposób komunikacji z u¿ytkownikiem

�ród³a materia³ów multimedialnych

Menu górne, przyciski steruj¹ce, napisy aktywne,
odsy³acze z sekcji tekstowej, spis treœci.

Gdzie i jak pozyskaæ potrzebne filmy, zdjêcia,
nagrania dŸwiêkowe? Czy mamy prawo do
publikacji (rozpowszechniania) posiadanych mate-
ria³ów? Jak uzyskaæ zgodê na ich wykorzystanie?
Odpowiedzi na te pytania ju¿ nied³ugo w serwisie
internetowym .
A na razie dobra wiadomoœæ dla nabywców systemu
- w najnowszej wersji znajduje siê baza kilku-
dziesiêciu te³ graficznych z prawem do wyko-
rzystania w aplikacjach tworzonych za pomoc¹ lp.
Posiadacze starszej wersji mog¹ pobraæ zestaw te³ ze
strony internetowej.

learningPANEL

Czy wiesz, ¿e
U¿ytkownicy fabryki lekcji maj¹ do
dyspozycji repozytorium zawieraj¹ce
kilkadziesi¹t te³ graficznych
pogrupowanych w kategoriach: ,

, .
biznes

art, foto varia

typ aplikacji wsparcie ze strony generatora
lekcje multimedialne prezentacja materia³u dydaktycznego, zestawy æwiczeñ

wprowadzaj¹cych, testy podsumowuj¹ce, warunkowe
sterowanie przebiegiem lekcji

³añcuchy lekcji zestawy wzajemnie po³¹czonych lekcji
systemy szkoleniowe prezentacja materia³u szkoleniowego z wykorzystaniem

multimediów, przebieg szkolenia uzale¿niony od postêpów
w nauce, limity czasowe, szczegó³owa informacja o przebiegu
szkolenia, lista wyœwietlonych ekranów, liczniki czasu pracy

testy wyboru wielokrotnego wizualny edytor zadañ testowych, wskazywanie wielu
odpowiedzi lub najlepszej odpowiedzi spoœród
zaprezentowanych

zestawy æwiczeñ wykorzystuj¹ce
zadania z lukami, zadania
liczbowe i otwarte

wizualny edytor æwiczeñ, wyœwietlanie wyników na ekranie,
zapis i odczyt wyników, wbudowana obs³uga wskazywania
poprawnych odpowiedzi

prezentacje multimedialne kontrola czasu ekspozycji ekranu, nawigator, t³o dŸwiêkowe,
efekty przejœæ graficznych

pokazy zdjêæ tabele plików multimedialnych, korelacja wyœwietlanych grafik
i tekstów, akcje zwi¹zane z zegarem

podrêczniki elektroniczne spis treœci, odsy³acze wewnêtrzne, multimedia osadzone
w tekœcie

katalogi produktów multimedia, spisy treœci, s³owniczki terminów, po³¹czenia
z zewnêtrznymi aplikacjami


