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Inwestycja

Programy edukacyjne to dobrainwestycja

learningPANEL umozliwia zbudowanie przez
autora, ktory nie zna technik programistycznych,
zaawansowanych lekcji multimedialnych
dostosowanych do indywidualnych potrzeb
uczniéw danej szkoty. Koszt zakupu programu
narzedziowego ponosi sie raz, korzysta wielu
nauczycieli, wiele razy. Kreatywni autorzy tworza
pomoce dydaktyczne rozbudowujgc multi-

medialne zasoby swojej szkoty.
To jest wiasnie inwestycja!

Nie tylko nauka
learningPANEL to réwniez wydajne narzedzie do
tworzenia prezentacji multimedialnych, a w chwi-
lach wolnych od pracy, przegladarek i albumoéw
zdjeciowych. Pokaz zdje¢ z wycieczki lub
uroczystoséci szkolnej, z dzwiekowym komen-
tarzem, podktadem muzycznym, automatycznym
sterowaniem, podpisami? Zaden problem!

Niskie ceny

Ten program jest wyjatkowo tani
Jednostanowiskowa licencja fabryki lekcji
kosztuje brutto 450 zt. Ta cena obejmuje koszt
nosnika i licencji generatora wtasciwego oraz
wszystkich programoéw pomocniczych (generator
baz stownikowych, program nagrywajacy, kreator
wersji instalacyjnych, baza tet graficznych)
i oczywiscie wsparcie serwisu internetowego.
Programy stworzone w fabryce lekcji mozesz
dowolnie rozpowszechnia¢, a nawet sprzedawacé
bez zadnych zobowigzan finansowych wobec
producenta.

Niskie wymagania
System Ip dziata szybko i wszedzie
learningPANEL oraz aplikacje w nim stworzone
dziatajg w $rodowisku Win'95/98/NT/ME/2000/XP.
Nawet na starych komputerach mozna tworzy¢
zaawansowane informatycznie aplikacje.
Opracowane lekcje mozna wyeksportowaé¢ do

Niestychane mozliwosci

Mechanizmy i funkcje niespotykane w innych programach

Fabryka lekcji, czyli learningPANEL powstat
z mys$la o nauczycielach i wyktadowcach chcacych
szybko stworzy¢é komputerowa pomoc dydak-
tyczng bez koniecznos$ci programowania. Na rynku
brakuje wielu aplikacji, przydatnych zwtaszcza
w szkolnictwie zawodowym.

learningPANEL to odpowiedz na te potrzebe.
Producenci aplikacji edukacyjnych nie moga
pokry¢ catego obszaru potrzeb, pomézmy wiec im
i sobie, twérzmy wiasne programy edukacyjne,
mate i duze, powazne aplikacje i krotkie moduty.

learningPANEL nie jest kolejnym jezykiem progra-
mowania. learningPANEL to narzedzie umozli-
wiajgce realizacje wiekszoéci mechanizméw
i funkcji potrzebnych w konstruowaniu lekcji
multimedialnych. Rozbudowana baza kreatoréw i
repozytoriéw ufatwia autorowi przedstawienie
tre$ci dydaktycznych w najodpowiedniejszej
formie. Przejrzysty i intuicyjny interfejs programu
zapewnia systematyke i etapowo$¢ pracy autora.

Multimedia

Wspotczesne aplikacje edukacyjne istotnie
wykorzystuja dobrodziejstwa ptynace z przekazu
multimedialnego. Generator wspiera te tendencje
udostepniajagc mechanizmy osadzania tet
graficznych, wszelkiego typu grafik (rysunki,
zdjecia, wykresy), nagran dzwiekowych i filmow.

Edytory testow i cwiczen

W podstawowej wersji program udostepnia kreator
i edytor dla nastepujacych typéw zadan: wybor
wielokrotny i wyboér najlepszej odpowiedzi
(nieograniczona liczba pytan i dystraktorow),
zadania z lukami (uzytkownik wpisuje odpowiedz
w polach edycyjnych éwiczenia, wybiera z listy lub
przeciaga za pomocg myszy). Zestaw prede-
finiowanych akcji umozliwia ocene rozwigzan
uzytkownika, wys$wietlenie odpowiedzi wzorco-
wych, zapis i odczyt danych i publikacje wynikéw na
ekranie. Mozna réwniez dotaczy¢ pola edycyjne
umozliwiajace udzielanie odpowiedzi do zadan
liczbowych i tekstowych (odpowiedzi otwarte).
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postaci instalacyjnej (setup.exe), wygodnej przy
dystrybucji programu wsérdd odbiorcow.
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Wyglad iinterfejs programu

Autor publikacji w prosty sposéb okresla wyglad
(kolor tta, obramowanie, przestoniecie pulpitu)
i rozmiar okna aplikacji (maksymalny, ustalony),
wyglad i rozmieszczenie obiektéw ekranowych,
sposéb komunikacji z uzytkownikiem (wtasne
obiekty sterujagce, menu gérne, pasek stanu).

Edytory i narzedzia wizualne

Przygotowanie tekstow, ¢wiczen, testdéw, spisow
tredci, stownikéw, konstrukcja sieci potfaczen
miedzy ekranami lekcji i innymi zasobami
programu odbywa sie za pomocg wbudowanych
edytoréw i kreatoréw w sposob prosty i intuicyjny,
bez napisania nawet jednej linijki kodu
informatycznego!

Interakcja
Interakcja w stworzonym programie realj

jest za pomoca przyciskdw sterujacy
odsytaczy, warunkowego wys’w"

i poszczegblnych obiekté
Obiekty predef 2
Generator ud ereg gotowych obiektow:

nawigator, § tres$ci, odtwarzacz audio,
odtwarzacz wideo, pasek stanu, menu gorne.

Edytor stownikéw i baz stownikowych

Bezposrednio z poziomu gereratorag’ pnozna
uruchomi¢ edytor baz stowniko ) wiajacy
szybkie stworzenie zaroy podvecznego
stowniczka, jak i stownika

multimedialnego .

Drukowanie
Generator zawiera

akresie: okien tekstowych,
bazy wynikoéw, tekstow
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lekcje multimedialne »
systemy szkoleniowe »
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Wspétpraca zinnymi aplikacjami

Z poziomu tworzone;j lekcji mozna uruchomié¢ dowolng
aplikacje zainstalowang w systemie uzytkownika lub
dodang do projektu lekcji, dokument zarejestrowany
w systemie, dokument html, strone WWW, program
pocztowy iinne narzedzia systemowe.

Stworzona w generatorze aplikacja w wygodny sposéb
komunikuje sie z innymi programami stworzonymi
w learningPANEL oraz z objasnieniami hipertekstowymi
wykorzystywanymi w zestawach testowych systemu
testow multimedialnych (stmTESTY, stmGENERATOR).

Spisy tresci

Wiele publikacji multimedialnych wykorzystuje spisy
tre$ci jako mechanizm systematyzujacy i utatwiajacy
prace z zasobami programu. Autor publikacji moze
oczywiécie zaprojektowa¢ samodzielnie spis tresci,
jednak w wielu sytuacjach pomocny bedzie
automatyczny kreator spisu tresci z mozliwosciag
dotaczenia odsytaczy do poszczegdélnych ekranow
programu.

Konfiguracja tworzonych lekcji (zywotnos¢ i czas
ekspozycji programu)

Autor aplikacji ma wptyw na termin (daty) i czas
(godziny), w ktérym mozna dang aplikacje uruchomié.
Niezaleznie od tych parametréw moze okresli¢ limity
czasowe czasu ekspozycji poszczegélnych ekranow
i catej aplikaciji.

Kreator wersji instalacyjnych

Za pomoca wbudowanego kreatora lekcja moze zosta¢
btyskawicznie przeksztatcona do postaci instalacyjnej,
ufatwiajacej dystrybucje wséréd ostatecznych odbiorcow.
Instalator bez jakichkolwiek ingerencji w systemie
uzytkownika (nie instaluje bibliotek dll, nie zmienia trybu
graficznego wys$wietlacza) zainstaluje program
w systemie, umieszczajac na pulpicie skrét i odpowiedni
wpis w menu Start\Programy.

Wymyslasz, realizujesz i ogladasz

Wszystko, no moze prawie wszystko, co przyjdzie
autorowi do gtowy, moze zrealizowa¢ bezpos$rednio w
generatorze. Okno podgladu i pozycjonowania pozwoli
na optymalne rozplanowanie obiektow ekranowych.
Z poziomu generatora dostepna jest rowniez funkcja
eksportu i uruchomienia stworzonej aplikacji.

A

stworzone W

fabryce lekgji
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Edukacyjny charakter Srodowiska

Generator lekcji learningPANEL stworzony zostat z mysla o autorach aplikacji edukacyjnych
i szkoleniowych. Cecha, ktéra zdecydowanie wyréznia go od innych generatoréw aplikacji
jest dostepnos¢ predefiniowanych zachowan i mechanizméw przygotowanych specjalnie

z mysla o zastosowaniu w tworzeniu pomocy dydaktycznych.

Cechy dedykowane zastosowaniom dydaktycznym:

e generatory zadan testowych w formacie wyboru wielokrotnego,
e generatory zadan z lukami (odpowiedzi wpisywane recznie i wybierane z rozwijalnej listy); wsparcie dla

zastosowan lingwistycznych,
e edytor i odtwarzacz baz stownikowych,

® automatyczne spisy tresci z systemem odsyfaczy,
e zestaw funkcji oceniajacych odpowiedzi uzytkownika,

® przechowywanie i prezentacja odpowiedzi i wynikéw uzytkownika,
o Sciezki dydaktyczne (sekwencje ekranéw w ramach jednej lekcji),
® mozliwos$¢ nagrywania dzwieku przez uzytkownika i naprzemiennego odtwarzania z nagraniem

wzorcowym,
® zapamietywanie historii pracy z programem,

e system rejestracji uzytkownikdédw w programie, logowanie,
e funkcje czasowe i zliczajace (liczniki) limitujgce czas rozwigzywania zadan lub liczbe sesji testowych,
e funkcje ograniczajgce wazno$¢ lekcji (zakresy godzinowe i dzienne),

® kreator nieinwazyjnych wersji instalacyjnych.

LEKCJI taczcie sie!

Zapraszamy do wspotpracy!

Obecnych i przysztych uzytkownikéw systemu
learningPANEL zapraszamy do wymiany doswiad-
czen i dorobku z autorami programu oraz z innymi
jego uzytkownikami.

W szczegdlnos$ci zalezy nam na:

e wymianie uwag na temat praktycznego
wykorzystania systemu Ip,

® publikowaniu i rozpowszechnianiu stworzonych
przez siebie lekcji i modutéw szkoleniowych
wsréd uczniéw i innych odbiorcow,

e dostepie do informacji na temat stworzonych
prze siebie aplikacji, z opisem wykorzystanych
funkcji i mechanizmow,

® wymianie barterowej pomiedzy réznymi
szkotami - akcja “program za program”,

® zgtaszaniu propozycji dotyczacych wspétpracy
systemu Ip z nowoczesnymi urzadzeniami
prezentacyjnymi (tablice interaktywne, tablety
bezprzewodowe).

satysfakcja tworzenia

Uzytkownicy FABRYKI

typ aplikacji

wsparcie ze strony generatora

lekcje multimedialne

prezentacja materiatu dydaktycznego, zestawy ¢wiczen
wprowadzajacych, testy podsumowujace, warunkowe
sterowanie przebiegiem lekcji

tancuchy lekgcji

zestawy wzajemnie potaczonych lekcji

systemy szkoleniowe

prezentacja materiatu szkoleniowego z wykorzystaniem
multimediéw, przebieg szkolenia uzalezniony od postepéw

w nauce, limity czasowe, szczegdtowa informacja o przebiegu
szkolenia, lista wy$wietlonych ekranéw, liczniki czasu pracy

testy wyboru wielokrotnego

wizualny edytor zadan testowych, wskazywanie wielu
odpowiedzi lub najlepszej odpowiedzi sposréd
zaprezentowanych

zestawy ¢éwiczen wykorzystujace
zadania z lukami, zadania
liczbowe i otwarte

wizualny edytor ¢wiczen, wys$wietlanie wynikdéw na ekranie,
zapis i odczyt wynikow, wbudowana obstuga wskazywania
poprawnych odpowiedzi

prezentacje multimedialne

kontrola czasu ekspozycji ekranu, nawigator, tto dzwiekowe,
efekty przejé¢ graficznych

pokazy zdjeé¢

tabele plikéw multimedialnych, korelacja wyswietlanych grafik
i tekstéw, akcje zwigzane z zegarem

podreczniki elektroniczne
w tekscie

spis tresci, odsytacze wewnetrzne, multimedia osadzone

katalogi produktow

multimedia, spisy tresci, stowniczki terminéw, potaczenia
z zewnetrznymi aplikacjami

Budowa (plan) lekcji multimedialnej

O czym warto pomysle¢ przed przystapieniem do
pracy zgeneratorem

Wybaér typu aplikacji

Programy mozna podzieli¢ ze wzgledu na
realizowany cel/tre$¢ na programy edukacyjne lub
szkoleniowe (lekcje) i programy informacyjne lub
instruktazowe (prezentacje, katalogi, informatory).

Drugim kryterium podziatu jest forma wspodtpracy
z uzytkownikiem. W tym przypadku mozemy
wyrézni¢ programy i aplikacje o charakterze
prezentacyjnym, bedace odpowiednikiem
wyktadu oraz programy interaktywne, nawig-
zujgce swoja formuta do ¢éwiczen, szkolen czy
warsztatow.

Wyglad

Wielko$¢ i wyglad ekranu, przestanianie pulpitu,
belka okna, przyciski systemowe, obecno$é
obiekdéw graficznych (tta, ilustracje).

Diugoséibudowa

Budowa poszczegdlnych ekranéw. Czy beda
potrzebne ilustracje, filmy, nagrania dzwiekowe?
Przyblizona liczba ekranéw lekcji.

Nawigacja w programie

Uniwersalny nawigator, menu goérne, obiekty
sterujace, nawigacja oparta na zegarze systemo-
wym, spis tresci.

Sposoéb komunikacji z uzytkownikiem
Menu gérne, przyciski sterujace, napisy aktywne,
odsytacze z sekcji tekstowej, spis tresci.

Zrédta materiatéw multimedialnych

Gdzie i jak pozyska¢ potrzebne filmy, zdjecia,
nagrania dzwiekowe? Czy mamy prawo do
publikacji (rozpowszechniania) posiadanych mate-
riatow? Jak uzyskaé zgode na ich wykorzystanie?
Odpowiedzi na te pytania juz niedtugo w serwisie
internetowym learningPANEL.

A narazie dobra wiadomos¢ dla nabywcéw systemu
- w najnowszej wersji znajduje sie baza kilku-
dziesieciu tet graficznych z prawem do wyko-
rzystania w aplikacjach tworzonych za pomocg Ip.
Posiadacze starszej wersji moga pobrac zestaw tet ze
strony internetowe;j.

Czy wiesz, ze

Uzytkownicy fabryki lekcji majg do

dyspozycji repozytorium zawierajace
kilkadziesiat tet graficznych .
pogrupowanych w kategoriach: biznes,

art, foto, varia.
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