Jak wyswietli¢ wyniki? Jak wysta¢ wyniki mailem?

Rozwigzanie ¢éwiczenia ekranowego Ip powinno zosta¢ potwierdzone akcjami Sprawdz lub Interpretacja
wynikow (obie akcje dostepne w sekcji éwiczenia). Akcje te uruchamiajg procedure zebrania odpowiedzi
uzytkownika i poréwnania ich ze wzorcem odpowiedzi poprawnych stworzonym przez autora na etapie edycji
¢wiczenia. Kazde ¢wiczenie moze sie sktada¢ z dowolnej liczby zadah. Poprawnie rozwigzane zadanie
premiowane jest jednym punktem. Brak rozwigzania i btedne rozwigzanie otrzymujg zero punktow.
Ostatecznie zostaje wyliczona suma punktéw uzyskanych ze wszystkich zadan w danym ¢éwiczeniu.
Procedura interpretacji wynikdw polega na znalezieniu przez program przedzialu punktowego,
zawierajgcego uzyskany w danym éwiczeniu wynik.

Akcja Sprawdz nie pocigga zadnych obserwowalnych efektéow, akcja Interpretacja wynikéw inicjuje
dziatania okreslone przez autora, w zaleznosci od akcji przypisanych konkretnym przedzialom oceny
(zaktadka interpretacja wynikéw w edytorze ¢wiczen).

Zebrane przez program zarzadzajacy lekcja wyniki przechowywane sg do momentu jego zamkniecia dzieki
akcji Zanotuj wynik w bazie. Ponowne uruchomienie lekcji zresetuje tabele wynikow (wyniki zresetowane
przydzielajg kazdemu éwiczeniu wartos¢ -1, wartos¢ 0 informuje, ze ¢wiczenie byto rozwigzywane albo Zle,
albo bez udzielania odpowiedzi, ale na pewno zostata uruchomiona procedura zebrania odpowiedzi).

Aby wyniki nie znikaty nalezy zapisa¢ dane na dysku - akcja: Zapisz baze wynikéw do pliku wynikéw.

Wczytanie wynikéw z dysku

Do zapisanych na dysku wynikdw aktywnej lekcji mozna dotrze¢ za pomocag akcji z sekcji éwiczenia:
Wczytaj baze wynikow z pliku wynikéw (bez parametru). Dane o punktacji maksymalnej mozna uzyskac
akcjg Napetnij tabele pkt. maksymalnych.

Whasiciwoséci obiektu £

B 1 U T[Ty Aial []I0 3] &

tekst:[wczytal baze LOKALNIE |

CH akia: op parametr:

|Lista akci | [lakalnie |
qF = lista akii: qn lista parametrim:

M apetni tabele pkt. maksymalmpch +

Wwiozyta) baze wynikaw z pliku wpnik o

Do aktywnej lekcji mozna réwniez wczytaé wyniki z dowolnej innej lekcji wskazujgc w parametrze akgciji
Sciezke do pliku wykonywalnego lekcji (.exe) lub konfiguracyjnego lekcji (.Ip1).

Whasciwoici obiektu <

B I U T |Tradal [7]i0 3 %

tekst: |E|u:||:z_|,lt z daleka |

qp akcia: qn parametr:
|Lista ak.cii | ||:u:||:2_l,lt_|:|aleki
qF = lista akoii: CH lista parametraw:

Wu:'i_i,'l't':ii baze wynikdw 2 p'l-i'l'{ﬂ"wynikéw S APodkarpaciehzadania-04. LT

r!'_\_l_gpaknii tabele pkt. maksymalmpch + ‘ A APodkarpaciehzadania-04. exe
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Wyswietlenie wynikéw lekcji w obiektach tekstowych

Najprostsza metoda wczytania wynikow do obiektu tekstowego wykorzystuje akcje zgrupowane w sekciji
Obiekty/Przyporzadkuj Tekst do ...

Whaiciwmoici obiektu £
- E- 8 U T |Trans -0 3] e
tikst'll:ldsyl*anz 4 I
qr akcja: L parametr:
[Lista akcii | [do pola2
gF = fista akcii; & [ lista parametrin:
Tekstdo RTF 4 | esia: <<\beezaca data systemowads> e A1 € ik _[Bane s i A fre Cwpnib_respawine’s >
Tekst do HTML Sesja: <<\beezaca data spstemowa’s > free- e Cwapnikl_javanie s o S w0 Chvopnikl_risjawne.s >
Tekst do POLA EDYVCYIME B | Sesja: <<heeigoa data sysbemomas s/pem-m-e—ees A ik jEmane s B A Jrve < pnikl_rospawneds

efekt na ekranie lekdiji:

Sesja; 20090112

Ip_scofdfl=2:2=3;

lp_codid2 14#
S0P Qe D O 0 e e o O e e e e e e O 0 0 0

Wyniki sg zapisywane po ciggu znakéw Ip_sco#8#

separator: srednik

zapis umieszczony miedzy kratkami informuje o dlugosci ciggu wynikéw (liczba znakéw obejmujaca
numery zadan, znaki réwnosci, liczby punktéw, separatory)

UWAGA: Wyniki niejawne umieszczane sg w formie zakodowanej, do ich odczytania niezbedny jest program
IpKonwerter.

Znajdujgce sie w sekcji éwiczenia akcje Zaladuj do ... sg akcjami specjalnymi. W odréznieniu od akcji
Przyporzadkuj Tekst do ..., umozliwiajg wczytanie wynikbw ze wszystkich éwiczen lekcji zgodnie
z formatem okreslonym przez autora.

UWAGA: Podczas wypisywania ignorowane sg wyniki z zadan nierozwigzywanych przez uzytkownika

Parametr akcji Zataduj do ...:

Wkasciwosici obiektu

B 1 U T[T Adal [7]10 3] &

tekst: |Wypisz wazystkie woniki PETLA

Gt akoja: G parametr:
|Lista akciji | |'W'y|:uisz wgzpgtkie woniki

q9F = lista akji: Gl lista parametrim:

Zabadyjdo RTF ekran nr <<hnumer akbpwnego ekranudy s wonik: <<agnikdsr [9Oman_plktdy s ]
Zatadu) do POLA EDYCYIM ekran nr <<hnumer akibywnego ekranudy > wenik: <<waynikd e e [0 man_plktdy s
Zakadu) do HTHL B |ekran nr <numer akbwnego ekranuds s wpnik: <<Capnikds s [{Oman_plbds )

efekt na ekranie lekgji:

ekran nr 1 wenik: 2 [2;
ekran nr 2 wenik: 3 [3);
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Wysytanie wynikéw w tresci wiadomosci e-mail

Z poziomu lekcji mozna otworzy¢ domysiny program pocztowy. Za pomocg akcji dostepnych w sekcji
potaczenia/Domysiny program pocztowy mozna przyporzadkowa¢ do wiadomosci temat, tres$¢ i adresata.

B 1 U T [Traial [F]10 31 &
tekst:|MaiI |
b [ akeja: b parametr:

|Lista akoii | [maill

= = lista akaii: 2= [ lista parametriw:

e-mail: ternat <kt
e-mall trefd <kt
e-mail. ohwirz program <adresat:

ikl lekoi <<tk
Sesja testowa: <<\biezgca dat
adres@adres.pl

4

Parametr akcji e-mail: tre$¢ moze zawierac pole: wyniki jawne, wyniki niejawne lub odwotanie do
zawartosci okna tekstowego (tekst_RTF, tekst HTML, pole_edycyjne).

Akoja: |e-mail: bresc <baty | abiekk: | | Mr obiektu:

Parametr: |Sesia testowa: <<\bieZaca data systemowasds >, <<\godzina systemaowals > Anuzoskany wynilk: <<hwoniki_jawneds> M |

Efekt zastosowania powyzszej listy akcji w oknie programu pocztowego:

‘ﬂ,TwurzeniE: wyniki lekcji: Badanie osobowosci wroga i |EI|5|
Bl Edycja Widok ‘Wskaw  Formak  Opcje Marzedzia  Pomoc

d & V. ¢. & . & .

ity Bdresy Pisownia Zatacz Zabezpieczenia Zaﬁiéz jako

'_'| Dot |2 adresi@adres.pl

Temat: Iwyniki lekrcii: Badanie osobowosci wroga

I Trest j I Zmienna szerokost j !_ A A | B I U | := 3=
Sesjatestowar 2009-01-12, 10:17:.55 uzyskany wyni Ip sco#fb#l=2.2=2;
| | 4

Wyniki sg zapisywane po ciggu znakéw Ip_sco#8#

separator: srednik

zapis umieszczony miedzy kratkami informuje o dlugosci ciagu wynikéw (liczba znakéw obejmujaca
numery zadan, znaki réwnosci, liczby punktéw, separatory)
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Wczytanie wynikéw do obiektu Tekst RTF
Whasciwoici obiektu

B 1 U T[T Al [+ 2]

G

tehst: |W_l,lpisz wazpstkie weniki PETLA

Gl akia:

qp parametr:

[Lista akcii

| |W_I,I|:-isz wazystkie wyniki

9 = lista ahaii:

qr lizta parametrom:

Zabaduj do POLA EDYTY UM
Zabaduj do HTML

Redagowanie tresci parametru akcji:
Parametry akcji

Zatadujdo RTF E(
+

ekran nr: <<hnumer akbywnego ekranunds > weniks <Osanik S [<<man_phktde ]
ekran nr: <<\numer akbwsnego ekranudsy wynik; <Caapnik S (<< mas_phtds s )
ekran nr: <<hnumer akbwnego ekranuds o wnik <Saanik S (<< man_plktde ]

Formunikaty, tekst_l,ll Ku:ulu:ur_l,ll Mawigacia, ekran_l,ll Showniki  Prepporzgdkowaria, zmierne | Drodatki, pDchzeniaI Liz

Prayparzadku tek.st:

Pravparzadku) warkogd:

£mighhe:

pale_edycyjne
tekst HTRL
- [numeryczne] -

$007

tekst_ RTF
logH1 ﬂ --------- [Ewiczenia - wyniki] - -
log#2 vk,
log#3 max_pkt
log#4 suma_wynik,
[ogH5 sUma_mav_pkt
passil e [lozawanie] -
--------- [lozowanie] ---------- los$1
lozfi lozft2

losfa

[lekoja)

numer_akwnego_ekranu
liczba_ekrandw_lekcj

[irrit_czasaw

--------- [kalendarzowo-zegarowe] -----------
biezgoy ok,

bl dan_zegara

Kliknij, aby przeniesd pozyweje do rubryki <Parametr akeiji

---- [nLimner
000
001
002
$003
F004
005
F005
007
003
$003

- [teksto
000
00
002
003
004

Aloja: |e-mail: trege <haks | apiekk; |

P arametr: |w_l,lniki: <<\ekst_RTFA3]

Przyporzadkowanie tresci wiadomosci mailowej zawartosci okna RTF:

Whasciwosici obiektu L4

W W-)B sy Ty Adal 20 3] ®

tekst: [w/yniki inaczej

CH akzja:

Gt parametr:

Lizta akciji

| |mail3

g7 = lista akji:

Gl lista parametram:

e-mail: temat <kt
e-mail; tresd < bk

e-maill: obwirz program <adrezats

ikl lekoii << Sotubs
wgrikl <<htekst BTF
adrez(@adres. pl

4
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Efekt powyzszych dziatan:

ﬂ Twaorzenie: wyniki lekcii: Badanie osobowosci wroga - |EI|5|

Bl Edycja  Widok ‘Wskaw  Formak  Opcje Marzedzia  Pomoc

o U ¥. . HB . 2.

ity Bdresy Pisownia Zatacz Zabezpieczenia Zapisz jakn

r_'l Do: | |4 adres@adres.pl

Temat: I weyniki lekcii: Badanie osobowosc wroga

I Tresd j I Zrnienna szerokost j .I_ A A | B I U | = 3=
‘ wynika: eloran nr 1wyl 1 (2); eloran o 2wyl 1 (30,
| | 4

W nawiasie wyswietlona maksymalna liczba punktéw dla zadania.

Uwaga
W tresci parametru akcji nie mozna umieszczaé nawiaséw kwadratowych!
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