W jaki sposob
uzyska¢ od uzytkownika potwierdzenie checi wykonania akc;ji?
Pytania uzytkownika:

Nie potrafie przypiaé do przycisku ,ZAKONCZ" akcji wy$wietlania matego okienka z zapytaniem ,Czy chcesz
opuscic program?" z przyciskami TAK NIE.

W S$rodowisku Ip takg funkcjonalnos¢ mozna zrealizowa¢ dwojako: przygotowujac specjalny ekran
zakonczenia lub wykorzystujac systemowy komunikat potwierdzenia.

Bez wzgledu na wybrane rozwigzanie nalezy "przechwyci¢" wszystkie zdarzenia prowadzace do zamkniecia
lekcji: kliknigcie obiektow z akcjg Koniec lekcji, przycisk systemowy zamknigcia gtdwnego okna lekdiji,
kombinacja klawiszy Alt-F4.

A. Rozwiazanie Ip

Rozwiazanie to bazuje na specjalnie przygotowanym ekranie lekcji Ip, wywotywanym kazda préoba
zakonczenia lekcji.

1. Przechwycenie akcji zamkniecia aplikacji.
Préba zamkniecia lekcji otwiera ekran zakonczenia
(w przyktadzie ekran nr 2).

Czy na pewno chcesz zakonczyc prace?

Tak [Mie

— Zakonczeme lekcpi

Akcje generowane automatycznie przy kazde) probie zakonczenia lekoj k= lista akuii: h lista parametramw:
_ - Ekran nr 2
P zakoriczeniu uruchor:  nig uruchatisi Izl %
0 nazwie; | | !
[ ] wiswiet! logo ' Zrobione w leamingPaMEL"

2. Ekran zakonczenia

Ekran zakonczenia powinien zawierac tre$¢ pytania i mozliwos¢ udzielenia odpowiedzi. W przyktadzie: ekran
zawiera tlo graficzne, napis z trescig pytania i dwa obiekty wywotujgce akcje (w przykfadzie przyciski).

Czy na pewno chcesz zakonczyc prace?

[ [ e 0
Tak O Me 0O
D. ............. [ D

W  akcjach zaawansowanych ekranu (akcje
tadowanego ekranu) mozna zmieni¢ szerokosé
i wysokosc¢ ekranu zakonczenia oraz go wycentrowac.

W trybie edycji obiektéw ekranowych nalezy ustawic
dwa przyciski: Tak z akcjag Bezwarunkowy koniec
lekcji z sekcji Nawigacja i przycisk Nie z listg akcji
o nazwie NIE.
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Zaawansowane

tadowany ekran: [2]

Akcie Fadowanego ekranu I

qF = lista akaii: | G lista parametriw:
OEMND - szerokogs Y a00
OEMNOD - wozokode . 200

18

KN - wosrodkul

£armk.ni Arulu

W liscie akcji NIE wywotujemy nastepujace akcje:

- przywrdcenie pierwotnego rozmiaru okna - akcje ustawiajace szeroko$¢ i wysoko$¢ oraz wysrodkowujgce
okno na ekranie

- Wstecz z sekcji Nawigacja (cofanie po $ladach)

Lizta akciji MNIE

qr = lista akuii: 9P lista parametrw:
OKMO - zzerokosd + 1024

OkMO - w_l,lsnknénfg 7Ba

LMD - wpéradiou)

_

Uwaga

1. Zmiana rozmiaru okna lekcji (ekranu lekcji) w trakcie pracy z lekcjag moze pogorszy¢ komfort pracy
uzytkownika (nagte zmiany statych obiektéw na ekranie, migotanie krawedzi).

2. Ekrany o réznych rozmiarach lepiej wygladajg w lekcji wykorzystujgcej zastoniecie pulpitu.

3. Okno potwierdzajace moze zosta¢ zrealizowane bez zmiany jego rozmiaru.

4. Okno potwierdzajgce powinno by¢ pomijane przy "chodzeniu" po lekcji poleceniami Dalej/Wstecz.
Aby ukry¢ ekran nalezy zaznaczy¢ pole Ukryj ekran w sekcji Karta ekranu.
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B. Rozwiazanie systemowe

Rozwiagzanie to wykorzystuje systemowe okno dialogowe z gotowymi przyciskami Tak/Nie/Anuluj lub
innymi, zdefiniowanymi przez uzytkownika.

Uwaga x|

Czy jestes pewna, 2e choesz 2akofnczys lekoje?

Mg

Rozwigzanie systemowe - komunikat zakonczenia wywoftywany kazdg préobg zamkniecia aplikacj. Wersja dwuprzyciskowa
z domysinymi nadrukami Tak/Nie.

Wywotanie akcji mozna zwigzac¢ z dowolnym zdarzeniem np. zamknieciem lekcji, kliknieciem przycisku na
odpowiednim ekranie, wywofaniem procedury interpretacji wynikow. W przyktadzie okno dialogowe
wywotywane jest przez procedure zamykania lekciji.

q5f = |ista akji: 5p lista parametrow:

Dialog potwierdzajgcy - naghowek. Ilwaga

Dialog potwierdzajacy - pytanie % Czy [ested pewna, 2e choesz zakofczud lekoj
Dialog potwierdzajacy - pravcizki (hadak] ; nadruk.2; Tak:Mie

Dialag potwierdzajacy - praycizks - akcja B | 18[AnEul] 2akoficzenie] G

Dialog potwierdzajacy - pokaz

Wszystkie potrzebne akcje znajdujg sie w sekcji Systemowe. Pierwsze dwie akcje odpowiadajg za
nagtéwek i tres¢ pytania. Trzecia akcja przyporzadkowuje przyciskowi Nie akcje Anuluj zakonczenie. Akcja
ta przerywa proces zamykania aplikaciji.

W omawianym przyktadzie nie ma potrzeby okreslania jakiejkolwiek funkcjonalnosci dla przycisku Tak - po
jego kliknieciu system sam z siebie zamknie okienko dialogowe, a poniewaz omawiane akcje sg reakcjg na
prébe zamkniecia lekcji, wiec jesli program nie napotka w wyniku ich realizacji zadnej przeszkody, to lekcja
zostanie zamknieta.

Parametrem akcji Dialog potwierdzajacy - przycisk2 - akcja jest akcja Anuluj zakonczenie wskazana
w oknie parametry akcji, zaktadka Listy akcji, akcje, przycisk Akcje, sekcja Nawigacja. Akcja Anuluj
zakonczenie jest akcjg bezparametrowa.

Informacja o liczbie i tresci nadrukow przyciskoéw informuje parametr akcji Dialog potwierdzajacy -
przyciski. Mozna uzy¢ od jednego do trzech przyciskow z dowolnymi nadrukami i dowolng funkcjonalnoscia.
Tresci nadrukow separowane sg znakami srednika (;), dlatego tez tego znaku nie nalezy uzywac¢ w
nadrukach.

nawigacja g
shonanil »
syskernowe Kaornunikat
Dialog potwierdzajgcy - naghowek. Dialog potwierdzajgcy Tak/Mie

Cialog potwierdzajgcy - pykanie
Dialog potwierdzajacy - pravciski (nadrukl ; nadrukz; ...

Zataduj do TEKSTU plik uzytkownika <akbywny ekran:

Ustawienia drukarki
Dialog potwierdzajacy - prayeiskl - akcja Ustawienia whasciwosci audio
Dialog potwierdzajacy - prayvcisks - akcja Zataduj do POLA EDYCYIMEGD plik uzytkaownika <nr ekranuz
Dialog potwierdzajacy - praveisks - akcja Zataduj do TEKSTU plik uzytkawnika <nr ekranu=

Sygnat dewiskowey (beep)

Dialog potwierdzajacy - pokaz

drukowanie 3
Zeqar b
losowanie 3
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Uwaga

W akcjach realizowanych w reakcji na prébe zamkniecia lekcji nie wolno umieszczac akcji:

- Koniec lekgiji,

- Bezwarunkowy koniec lekcji.

Préba umieszczenia akcji wywotujacej koniec lekcji w procedurze konca lekcji spowoduje zapetlenie
programu (akcja wywotuje sama siebie = petla nieskofczona) prowadzace do btedu krytycznego.

Inne warianty okna dialogowego

M x| Tréjprzyciskowy komunikat zostat zrealizowany za pomocg

ponizszej listy akcji wykonywanej przy probie zamkniecia lekciji.
Areou sure ?

Mo | Cancel |

qr = lista aki: qp lista parametniu;
Anuluj zakofczenie
Dialog potwierdzajgcy - naghmwek t W arningl!l
Dialog potwierdzajacy - pytanie Arevou sure 7
Dialog potwierdzajgcy - przyciski (nadruk]; nadmk?; ] (J|ves, I'm sure; NoCancel
Dialog potwierdzajgcy - praycizk] - akcja 19[Potzwil zakoncezyd etz
Dialog potwierdzajacy - pravcizk? - akcja 18lAnEul) zakofczenie]EiE
Dialog potwierdzajacy - pravcizkd - akoja 415K omunik.at )@ ey na pewno choesz 2
Dialog patwierdzajacy - pok.az

_ x| Komunikat z przyciskiem definiowanym przez

uzytkownika odwleka zamkniecie aplikacji.

Czy ha pewno choesz 2zambknad program’y
M ajpieny upewni| zie, 28 odpowiedziatas na wezystkie zadane pytanialll

qf = lista akeji: G lista parametrow:
Anulu) zakonczenie
Dialog potwierdzajacy - nagriwmek, 'S lwana

Dialog potwierdzajacy - pytanie Czy na pewno choesz zamknad program’?nf ajpieny upewni] sie, 2e odpowiedziakad na
Dialog pobwierdzajgey - prayciski [nadukd : { B [Zambkni
Dialog potwierdzajacy - pokaz

Powyzsza lista akcji przerywa polecenie zamkniecia lekcji. Aby uzytkownik mogt jednak lekcje przerwac,
w odpowiednim miejscu programu (np. po spetnieniu okreslonego warunku) umieszczono wywotanie
zakonczenia bezwarunkowego.

. = 0
ul Zakoncz O

B 1 U T[ranl [Ffs 3 o+

tekst: |Zaku:-r'1-:2 |

ap ahija: CH parametr:

|K|:uniec bezwarunkowy | |
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