Audio w lekcji Ip

Obiekt audio jest obiektem niewizualnym. Moze by¢, ale nie musi, reprezentowany na

ekranie panelem audio.

Aby dotaczy¢ obiekt audio do ekranu lekcji nalezy:

1. Klikng¢ przycisk Dodaj plik lub Otwoérz repozytorium. —p

2. Wskazac plik audio. Program obstuguje 3 formaty: wav, mp3 i wma.

Jezeli plik nie zostat wczesniej dotgczony do lekcji, nalezy go skopiowac

lub pobrac sciezke (wzgledng lub bezwzgledng). Decydujac sie na pobranie Sciezki nalezy
upewnic sie czy uzytkownicy lekcji na innych komputerach réwniez beda mieli te pliki
audio i dodatkowo w tych samych lokalizacjach. Nazwa pliku pojawi sie w polu Dodatki
do lekcji. Po dwukliku na jego nazwie w polu edycyjnym Plik pojawi sie odpowiednia
Sciezka. Klikniecie przycisku Zamknij zakonczy procedure dodawania pliku do zasobdéw
lekcji i wstawienia go na aktywnym ekranie.

[Wozwekekrana =1o] x|

Knmrikaty teksty | Kol | Nawigania, skrang | Shoardki | Prappeezackomania, misnne  Dodatki, pobaczenia Iliﬁpnkri_ akrie, nhiskty |

r Dndatki do lrkeg
Skopiuj plik. do katahogu <Dodatki do bekocjie me
: E}E%\ s % Ullwinz fokdar
Skopiuj katakg 2 d-arq,l'r do katalogu <Diodatki do lekcii: w8 ocuments and Jettings
=i (£ Micheat Krawczyle Dodarkd do lekell maszg boné zawane
{ > Puipi w Fobdarza labop
§ Pobiecz b“f“”g*d" scieth. g do plku [ Premeere| st wiwistiplkityo:. [T
, ] - [ LeamingHanc B ikl * e
L ! Futmzwz#:hq[relﬂwna]m#ednﬂ b 2 i *ipd divaeki
| hmp Cway
— = emf = mp3
=7 T o L
/ — banaZ wav Tihiims Esly akig
e -
- *mpg
f,ff = Usur zaznaczony pli
g I DWUHLIKHLY, s prositbl potyehs € nbrykl <lacamir s I
Vs
Pk ||‘|ri:jﬂ] e narn 2 W-‘IU{ J E
e
21
Ez'.hq'u.cljau:in ﬂ @ [ of B
diock]_Fask veav _E]plm‘hl.m‘na E rezod.way
fade_reznl.wew ¥ plorkz wma FETO5_WaY
K Fade_rezod wen plonkD e £ |ealerzel wima
" £ Fadel way plorkd iz calerzez.wma
9 I beoop, vy Fodo. way plonlsS. wary bedl.veaw
Pulpit HOE b3 waw gfade 3wy E plonks. wa helz_way
> . B beop . way Fial.war plonk? war bed3.way
ﬁ H LS. v B i alrat o swa plonkd e %di_d_uun.wm
el ek o B boopbwav B kovboord] wa rezol.way B |werbell wima
@h’.}l'llk‘l’lﬂ.m @ rRad ?ilwr!lle‘l?.mru
Rof dhock2 slowseay Bmiﬂaﬂm.w H rczod.
1| | |
Hazwe plikie Iharg;z.wa\r j | [bwarz I
ki lypue Im:g.igli'ie pliki [~ ;I Arushsj
7

Copyright (c) 2010 Premiere Multimedia Sp. z o.0. www.premiere.pl



3. Po dotaczeniu dzwieku do ekranu nalezy okresli¢ sposob jego
uruchomienia - automatycznie przez program czy "recznie" przez
uzytkownika.

Aby nagranie odtwarzato sie automatycznie nalezy zaznaczy¢ pole
AUTOodtwarzanie. Przy samoczynnym odtwarzaniu dzwieku

zazwyczaj nie jest potrzebny panel audio.
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Jezeli nagranie ma sie odtwarzac na zadanie, czyli w wyniku $wiadomej
aktywnosci uzytkownika, nalezy udostepnic¢ obiekty sterujgce odtwarzaniem
dzwieku. W tym celu mozna skorzysta¢ z panelu AUDIO wyswietlanego po
uruchomieniu lekcji.

Mozna tez wstawi¢ na ekran obiekt aktywny (tryb podglad
i pozycjonowanie obiektow, menu Edycja ekranow |lub przycisk —
z lewej strony okna generatora), np. przycisk i przypisa¢ mu

odpowiedniag akcje. L »
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